FINNMARK - HAFENTAG - ROUTE 07 / 08

Nordkap Endgame
Run

Dorf erdet. Ein Auffenmove reicht. Kap nur mit Sichtfenster.

Riickfahrt vor Globus.

ZEIT HAFEN SIGNAL STAND
08:00-02:00 an Land Nordkap ENDGAME Stand Juni 2026

HAFEN TUNDRA

Nordkap ist kein Pflichtfoto im Bus-Pulk. Ihr habt mehr Spielraum: Euer Schiff liegt iber
Nacht - bis 02:00. Das heiBt: Honningsvag zuerst lesen, Magergya bei Tag verstehen,
genau einen AuBenmove wihlen, Krafte an Bord sammeln und das Kap im hellen
Nachtfenster spielen. Nordkapphallen ist im Sommer lange offen, aber das ist keine
Einladung zum Zocken: Transport, Sichtcheck, Riickfahrt und Reserve stehen vor dem
ersten Globus-Foto. Kein Verzicht. Nur Reihenfolge, Licht und Kontrolle.

Stein - 71° Nord ~18 Std 71° N
KURZFASSUNG AN LAND - INKLUSIVE HELLER DER RAND DES KONTINENTS
NACHT

~34 km Endgame 01:00

HAFEN BIS GLOBUS TRANSPORT, SICHT UND RUCKWEG SOMMERFENSTER
ZUERST NORDKAPPHALLEN PRUFEN




ENTSCHEIDUNG

Erst Sicht, dann Globus.

SICHT GUT NEBEL
Kap bewusst nehmen Dorf nicht abwerten

Bus, Anbieter oder Mietwagen stehen zuerst. Am Globus
kurz bleiben, Magergya und Rickfahrt nicht verlieren.

Honningsvag, Kirche, Hafen und Inselkante erzéhlen
mehr als eine teure Wolkenhalle.

ECHTE SPITZE
Pointe mitnehmen

LANGER ANLAUF
Riickfahrt vor Foto

Der letzte Transfer ist die Grenze. Der Globus zahlt nur,
wenn die Rickfahrt schon vor dem Foto geklart ist.

Knivskjellodden liegt weiter nérdlich. Wer das weiB, sieht
den berihmten Globus entspannter.

ROUTE

Ein Tag, eine Linie

01

Hafen

HONNINGSVAG

04

Tundra & Krabbe

TAGFENSTER

02
Honningsvag-Loop

DORF LESEN

05

Pause an Bord

NACHM.

03

Gjesvaer / Skarsvag

EINE SPUR

06

Kap bei Nacht

HALLE BIS SPAT PRUFEN



ENTSCHEIDUNGEN

Die Regeln des Tages

REGEL 01
Das Kap zuletzt, nicht zuerst

Mittags ist es am vollsten. Spatabends ist der Globus
leerer und das Licht besser. Dreht den Tag um - aber nur
mit gebuchtem Bus, Taxi oder Anbieter. Spontanitat ist
hier kein Plan, weil der Rickweg langer ist als das Foto.

REGEL 03
Ein AuBenmove reicht

Gjesveer mit Vogelfelsen, Skarsvag mit Kirkeporten oder
Konigskrabbe: Wahlt einen starken Tagesmove, nicht drei
halbe. Nordkap wird abends besser, wenn der Tag davor
nicht schon leer gelaufen ist.

REGEL 05

Den Nebel einplanen, nicht
fiirchten

Nordkap ist oft neblig. Die lange Nacht ist eure
Versicherung: Wenn es um 14:00 grau ist, habt ihr spater
neue Fenster. Sicht, StraBe und Rickweg entscheiden -
nicht der Wunsch nach dem Globusfoto.

REGEL 02
Honningsvag ist kein
Wartezimmer

Der Hafen, die Kirche, die kleinen Hauser und der Blick

auf Fischeralltag erden den Tag. Wer hier anfangt, fahrt
spater nicht nur zu einem Globus, sondern an den Rand
einer bewohnten Insel, die den Winter kennt.

REGEL 04

Nordkapphallen ist Fenster,
nicht Freibrief

Sommerliche Spatéffnung hilft, aber sie ersetzt keinen
Plan. Offnungszeiten, Ticket, Treffpunkt, StraBe und
Ruckfahrt gehdren zusammen. Das beste Licht ist wertlos,
wenn der Rickweg unscharf bleibt.

REGEL 06
Riickweg vor Romantik

Das Plateau liegt rund 34 Kilometer vom Hafen entfernt.
Der schénste Moment zahlt nur, wenn ihr entspannt
zurlickkommt. Abfahrt, Treffpunkt, letzte Sichtprifung
und Reserve stehen vor dem ersten Kap-Foto.



STUNDE FUR STUNDE

Der Tagesplan

08:00
Ankunft Honningsvag

Ruhig von Bord, ein erster Blick auf den
nordlichsten Stadthafen. Kap-Transport, Treffpunkt,
Halle-Zeitfenster und Riickfahrt jetzt fixieren - nicht
erst abends.

09:45
Tagesmove wihlen - eine Spur reicht
Gjesveer flr Vogelfelsen, Skarsvag/Kirkeporten fir

Landblick, Kdnigskrabbe fiir Essen und Erlebnis. Eine
Spur, nicht drei halbe.

12:30
Konigskrabbe & Mittag

Das nordlichste Slow Food. Im Dorf essen, wo
Einheimische sitzen — nicht im groBten Lokal.

16:30
Pause an Bord

Aufwarmen, Krafte sammeln, Akkus laden. Der
Hohepunkt kommt erst - und der lohnt wache
Augen.

19:30
Letztes Nein-Fenster

Wenn Sicht, StraBe, Transport oder Mudigkeit
kippen, bleibt Honningsvag der starke Tag. Kein
spates Kap aus Trotz.

ab 00:15
Riickfahrt - Puffer bleibt

Genug Puffer einplanen, Abfahrt ist um 02:00.
Lieber friiher zuriick und satt vom Erlebnis als spat
und nervos.

08:45
Hafen & Stadt - ankommen

Kurzer Loop: Hafen, bunte Hauser, Kirche, Kai.
Langsam lesen - das ist der Kontext fuir das
berihmte Ende.

10:30
Raus aufs Land - Vogel oder Bogen
Vogelsafari ab Gjesveer oder Kirkeporten bei

Skarsvag. Nicht beides erzwingen, sonst verliert der
Abend Luft.

14:30
Tundra & Rentiere - Sicht lesen

Uber die E69 durch die Hochebene. Rentiere am
StraBenrand, Wind und Wolken beobachten. Das ist
schon die Kap-Probe.

18:45
Halle, Sicht & Riickfahrt festziehen

Nordkapphallen-Zeiten, Wetterbild, StraBe,
Treffpunkt, Abfahrtszeit, Reserve. Erst wenn das
steht, wird das Kap zum guten Plan.

~20:30
DER MOVE: hoch zum Kap - kap

Nur mit fixem Transport. Wenn die Tagesbusse weg
sind: Globus und Klippe im tiefen Abendlicht,
deutlich ruhiger. Nicht auf das letzte mogliche
Fenster pokern.

ab 01:00
An Bord - Endgame abgeschlossen

Wenn der Globus nicht gehetzt war und die
Riickfahrt ruhig blieb, war die Reihenfolge richtig.



WETTERFENSTER

Plan B ohne Drama

Klar

Alles wie geplant. Honningsvag
ruhig lesen, einen Tagesmove
wahlen, Kap am Abend — wenn
Ruckfahrt und Reserve stehen.

Helle Nacht

Euer Trumpf: ein spateres
Sichtfenster. Trotzdem gilt:
Ruckfahrt schldgt den letzten
Versuch.

KIT

Was an Land hilft

Regenjacke

Wind- und wasserdicht - gesetzt.

Feste Schuhe

Tundra, Fels, nasse Wege.

Transport-Buchung

Bus, Taxi oder Anbieter vor dem
Abend-Move fixieren.

Fernglas

Fur Vogel, Rentiere, Weite.

Nebel am Tag

Dorf, Essen, kurze Landspur ziehen
vor. Das Kap bekommt sein Fenster
spater, aber nur wenn StraBe und
Rickfahrt passen.

StraBBe/Transport
wackelt

Kap streichen oder friiher fahren.
Nordkap ist kein Ort fir knappe
Ruckfahrten; die Reserve ist Teil des
Erlebnisses.

Zwischenschicht

Warm und leicht, zum
Driberziehen.

Sonnenbrille

Das tiefe Nachtlicht blendet.

Halle-Zeitfenster

Nordkapphallen-Offnung und
Ticket vor dem Abendmove priifen.

Nass & windig

Museum, Café, Kirkeporten nur
kurz und nur sicher. Drinnen-
Programm, StraB3e priifen, dann neu
entscheiden.

Miitze &
Handschuhe

Oben am Kap weht es immer.

Snack & Wasser

Fur die spate Kap-Tour am Abend.

Riickfahrt-Notiz

Treffpunkt, Uhrzeit und Reserve
separat notieren — nicht nur in der
Chat-Historie.



KOSTEN

Richtwerte

Nordkap-Transfer vorab + Riickfahrt

Halle- Sommer spit, trotzdem

Zeitfenster priifen

Globus & Klippe drauB3en frei

Tagesmove einer reicht
LIVE-CHECK

Vor Ort priifen

Nordkapphallen - Opening hours
Offnung, Wetter, Tickets

https://nordkapphallen.no/north-cape-visitor-center/opening-hours-and-prices/

Snelandia

Bus und Reiseplaner
https://snelandia.no/?sprak=3

Eintritt Offnung + Ticket
Nordkapphalle priifen
Konigskrabben-Safari Anbieter

Taxi/privater Anbieter vorher fixieren

North Cape Tours - Line 406

Transfer und Startzeit

https://northcapetours.com/en/public-bus-to-north-cape

Statens vegvesen - Traffic
StraBBe, Wetter, Webcam

https://www.vegvesen.no/en/traffic-information/traffic-information/

DAS KAP IST BERUHMT. NICHT NORDLICH.

Nordkap gilt als nordlichster Punkt Europas. Stimmt nicht ganz: Die Nachbar-Landzunge Knivskjellodden

ragt rund 1.450 Meter weiter nach Norden. Und beide liegen auf einer Insel — der echte nordlichste Punkt
des europaischen Festlands ist Kinnarodden, rund 70 km 6stlich. Warum dann der ganze Ruhm? Weil das
Kap die dramatischere Klippe und eine StraBe hat. Knivskjellodden erreicht man nur zu FuB — 9 km durch die
Tundra. Wer ganz oben stehen will, muss wandern. Wer das weiB, sieht den Globus mit anderen Augen.
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